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浅 析 三 维 动画 与 虚拟 现实 技术 


摘 要 : 三 维 动画 与 虚拟 现实 技术 都 是 新 型 数字 化 技术 的 分 支 ， 具有 程序 化 、 虚 拟 化 以 及 多 样 化 等 特征 。 三 维 动画 与 虚拟 技 
术 能 够 随 着 计算 机 程序 开发 逐步 深入 ,保障 了 三 维 动画 与 虚拟 现实 技术 的 社会 应 用 越 来 越 广泛 。 基 于 此 ， 本 文 结合 两 种 技术 
实现 的 主要 要 点 对 国内 三 维 动 画 与 虚拟 现实 技术 的 实践 进行 探究 ，3 引 导 新 技术 开发 与 社会 需求 相 适 应 。 
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随 着 社会 经 济 发 展 水 平 的 不 断 提升 ， 数 字 技 术 也 不 断 创 
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空间 内 ， 封 闭 式 的 虚拟 结构 方式 ， 能 够 为 体验 者 提供 更 加 真 
实 的 画面 体验 效果 ， 因 此 ， 虚 拟 画面 的 视觉 性 具有 更 完善 的 


新 。 依 托 计算 机 技术 为 基础 的 新 型 技术 研发 逐步 成 为 社会 发 
展 的 主导 动力 ， 与 社会 发 展 的 各 方面 关联 性 不 断 增强 。 其 中 
三 维 动画 与 虚拟 现实 技术 ， 就 是 新 型 数字 化 技术 开发 创新 的 
代表 ， 不 仅 能 够 将 平面 图 像 转换 为 立体 画面 ， 同 时 也 扩大 了 
画面 自动 化 处 理 空间 ， 为 社会 资源 的 深入 开发 提供 了 技术 保 
障 。 
1. 三 维 动画 与 虚拟 现实 技术 概述 
1.1 三 维 动画 技术 

三 维 动画 又 称 为 3D 动画 ， 是 计算 机 虚拟 化 程序 开发 的 
代表 "。 首 先 ， 应 用 虚拟 程序 ， 按 照 图 像 构 建 比 例 设 计 虚 拟 
动画 物象 ; 然后 ， 按 照 物 象 调 节 尺 寸 ， 确 定 模型 运动 轨迹 ， 
确定 虚拟 摄影 的 运动 和 参数 值 的 变化 ; 最 后 ， 设 定 主 体 物象 
运动 变化 的 外 部 辅助 条 件 ， 如 灯光 、 颜 色 等 。 自 动 化 程序 启 
动 后 ， 相 关 要 素 同 时 进行 播放 ， 就 得 到 了 相应 的 动画 创作 图 
像 。 与 传统 的 二 维 图 像 变 化 相 比 ， 三 维 动画 能 够 将 正视 图 、 


画面 感 。 
1. 3 两 者 之 间 的 关系 

三 维 动画 与 虚拟 技术 ， 都 是 计算 机 程序 下 的 程序 技术 开 
发 代表 ， 两 者 既 相 互联 系 ， 又 存在 差异 。 

从 三 维 动画 与 虚拟 现实 技术 的 相同 点 分 析 。 两 者 都 是 借 
助 虚拟 程序 进行 画面 处 理 、 构 建 视听 体验 效果 强 的 运行 程序 ; 
同时 , 两 种 技术 能 够 依照 人 类 发 展 需求 不 断 扩 充 其 发 展 范围 、 
实现 信息 资源 的 综合 化 程序 开发 ， 是 在 满足 社会 发 展 程序 需 
求 的 基础 上 完成 的 ， 程 序 实践 活动 的 开展 都 有 较为 明确 的 目 
的 。 例 如 : 航空 体验 馆 中 VR 技术 的 应 用 、 电 影 画 面 中 虚拟 
动画 设计 等 ， 都 是 新 技术 应 用 的 主要 环节 ， 具 有 综合 性 、 实 
用 性 的 特征 。 

从 三 维 动画 与 虚拟 现实 技术 的 差异 方面 来 看 。 首 先 ， 两 
个 研究 的 方向 不 同 ， 三 维 动画 主要 集中 在 画面 处 理 上 ， 而 虚 
拟 现实 技术 则 更 注重 物体 影像 的 还 原 ; 其 次 ， 三 维 动画 设计 


俯视 图 、 右 视图 三 者 结合 在 一 起 , 实现 动态 画面 的 综合 运用 ， 
使 画面 真实 度 和 清晰 度 更 高 。 随 着 三 维 动画 技术 研究 的 不 断 
深入 ， 三 维 动画 创作 的 色彩 搭配 、 人 物 形 象 构建 能 够 更 加 饱 
满 ， 应 用 范围 也 不 断 延 伸 。 
1.2 虚拟 现实 技术 

虚拟 现实 技术 ， 就 是 我 们 所 说 的 VR 处 理 技术 ， 该 技术 
的 实现 ， 也 是 通过 建立 一 个 虚拟 体验 空间 ， 融 合 多 重信 息 交 
互 内 容 ， 为 体验 者 提供 视觉 、 上 听觉、 触觉 等 模拟 式 技术 。 虚 
拟 现实 技 术 将 计算 机 内 部 程序 与 外 部 程序 通过 外 部 对 接 窗 
口 ， 构 成 新 型 虚拟 环境 ， 实 现 了 外 部 某 一 特定 环境 的 “再 造 
与 重生 ”"。 

与 计算 机 单一 运作 的 系统 程序 相 比 ， 虚 拟 现实 技术 ， 运 
用 计算 机 传感器 ， 将 人 的 视觉 、 听 觉 、 触 觉 三 者 有 机 结合 在 
一 起 ， 使 计算 机 程序 的 运动 轨迹 更 加 清晰 ， 内 部 信息 感知 器 
随 着 体验 者 的 身体 反应 而 变化 , 就 有 感知 多 样 性 融合 的 特征 。 
同时 ， 虚 拟 现实 技术 运用 系统 程序 ， 将 真实 世界 中 一 切 物体 
关联 要 素 融合 在 一 起 ， 通 过 VR 模拟 的 方式 构建 一 个 完整 的 
现实 画面 ， 从 而 为 其 带 来 更 广阔 的 信息 交流 渠道 ， 具 有 程序 
体验 性 强 、 现 实 模拟 性 逼真 的 特征 ; 此 外 ，VR 技术 在 实践 
的 过 程 中 ， 将 体验 者 的 视觉 接收 空间 ， 完 全 处 于 封闭 的 虚拟 


要 在 原 有 画面 基础 上 形态 、 样 式 等 创新 ， 而 虚拟 现实 则 更 重 
视 的 场景 的 多 维 化 体验 ; 最 后 ， 三 维 动画 的 处 理 是 某 一 物象 
的 单一 化 处 理 ， 而 虚拟 现实 则 要 从 更 多 维 的 视角 进行 画面 感 
知 设计 。 由 此 可 见 ， 两 种 新 技术 的 发 展 既 有 关联 ， 又 有 差异 ， 
合理 掌控 技术 的 异同 性 ， 是 新 型 技术 不 断 进 步 的 重要 保障 。 
2. 国内 三 维 动画 与 虚拟 现实 技术 的 发 展现 状 
国内 三 维 动画 与 虚拟 现实 技术 的 发 展 ， 从 20 世纪 80 
年 代 逐 步 开 始 研究 ，21 世纪 初 取得 初步 成 效 ， 截止 目前 ， 
我 国 三 维 动画 与 虚拟 现实 技术 的 发 展 已 经 实现 了 多 渠道 应 
用 与 综合 探究 。 例 如 : 3D 动画 、 三 维 平 面 处 理 技术 、 虚 拟 
体验 馆 、 图 像 仿真 还 原 技术 等 ， 都 是 国内 三 维 动画 与 虚拟 
现实 发 展 的 直接 代表 ; 但 由 于 我 国 计 算 机 技术 的 发 展 多 重 
条 件 上 的 不 足 ， 在 计算 机 程序 技术 研究 上 依旧 存在 着 可 拓 
展 空 间 ， 在 未 来 发 展 中 依旧 能 够 得 到 更 广阔 的 探索 ， 因 此 ， 
国内 三 维 动画 与 虚拟 现实 技术 的 应 用 与 发 展 前 景 广阔 。 
3. 三 维 动画 与 虚拟 现实 技术 在 实际 中 的 应 用 及 未 来 发 展 趋向 
3. 1 三 维 动画 技术 的 实际 应 用 及 未 来 发 展 趋向 
3.1.1 平面 设计 运用 
平面 设计 中 三 维 动画 技术 的 应 用 ， 使 画面 处 理 单一 要 素 
更 完善 ,动画 人 物 的 视觉 效果 性 更 强 。 一 方面 ， 三 维 动画 程 


序 PS 技术 是 现代 平面 处 理 中 常用 的 画面 处 理 程序 。 例 如 : 
设计 师 运 用 PS 进行 平面 广告 图 形 设计 时 ， 运 用 滤 镜 、 模 糊 
等 技术 ,增强 画面 设计 的 结构 综合 特征 ， 建 立 程序 化 的 系统 
格局 ， 开 展 画 面 结构 设计 ， 运 用 多 维 平 面色 彩 融 合 ， 增 强 其 
结构 画面 成 像 优势 ， 凸 显 画 面 中 的 主题 人 物 ; 另 一 方面 ， 三 
维 动画 采用 系统 性 程序 结构 ， 进 行 平面 设计 图 的 规划 ， 三 维 
技术 的 运用 有 效 整合 画面 中 相关 性 要 素 ， 使 画面 色彩 搭配 自 
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这 也 是 我 们 系统 中 多 重 资 源 综合 利用 的 重要 依据 ， 将 会 实现 
现代 多 重 化 条 件 的 有 效应 用 。 虚 拟 现实 技术 的 利用 ， 提 升 了 
程序 开发 的 资源 综合 利用 率 , 减少 了 计算 机 程序 运作 过 程 中 
新 体系 研发 在 后 期 应 用 中 的 过 渡 时 间 ， 适 应 了 社会 计算 机 研 
发 技术 系统 高 速 开发 与 转变 的 需要 。 

在 未 来 的 发 展 过 程 中 ， 虚 拟 现实 技术 在 计算 机 程序 中 的 


动 化 能 力 提升 。 现 代 系 统 程序 处 理 中 ， 画 面色 彩 搭配 按照 一 
定 程序 运作 ， 将 会 带 来 更 全 面 的 系统 空间 格局 ， 将 传统 的 二 
维 画 面 转换 为 系统 式 的 色彩 搭配 控制 结构 ， 能 够 达到 增强 画 
看 设计 效果 的 目的 。 
未 来 三 维 技术 的 发 展 , 将 进一步 挖掘 平面 设计 图 形 选 择 、 
与 三 维 影像 处 理 之 间 的 关系 ， 增 添 三 维 技术 色彩 、 亮 度 、 饱 
和 度 与 平面 整体 分 配 程序 ， 形 成 一 个 新 的 多 元 化 的 系统 画面 
选择 体 ， 使 现代 系统 处 理 的 色彩 搭配 效果 达到 最 完善 。 
3.1.2 影视 制作 应 用 
三 维 技术 在 影视 制作 中 的 合理 应 用 ， 是 现代 影视 作品 画 
面 处理 的 手段 。 一 方面 ， 影 视 制 作 中 程序 结构 处 理 效果 性 增 
强 。 例 如 : 影视 人 物 设计 ， 可 以 通过 后 期 画面 二 次 合成 ， 实 
现 影视 画面 处 理 的 综合 画面 搭配 效果 明显 突出 ; 另 一 方面 ， 


应 用 ， 将 进一步 借助 计算 机 程序 的 深入 开发 ， 扩 大 虚拟 现实 
技术 的 程序 体验 范围 ， 从 视觉 、 触 觉 向 着 味觉 体验 、 语 言 控 
制 、 心 理 影 像 反 馈 等 领域 拓展 。 计 算 机 程序 中 虚拟 现实 技术 
的 综合 发 展 , 将 会 为 其 带 来 更 全 面 、 客 观 的 技术 研究 新 领域 ， 
引导 计算 机 程序 开发 过 程 中 虚拟 现实 技术 的 综合 应 用 ， 这 也 
是 进一步 引导 虚拟 现实 技术 发 展 的 重要 条 件 。 
3.2.3 教育 课堂 的 应 用 
新 型 技术 在 社会 发 展 中 的 巧妙 融合 是 社会 发 展 的 主要 动 
力 , 为 社会 新 一 轮 的 人 才 培 养 提供 了 充裕 的 动力 支持 。 例如: 
教师 可 以 通过 虚拟 现实 技术 ,依据 课堂 教育 内 容 ， 为 学 生 设 
计 相 应 的 程序 形式 ， 真 实 性 的 画面 图 像 将 带 来 更 真实 色彩 的 
画面 搭配 课 党 效果， 是 现代 系统 设计 中 不 可 缺少 的 一 部 分 ， 
学 生 课堂 体验 的 效果 更 完美 。 

虚拟 现实 技术 在 现代 程序 系统 中 的 应 用 ， 为 我 国教 育 课 


三 维 技术 的 运用 ， 能 够 精确 影视 作品 后 期 处 理 片 段 间 的 连接 
效果 。 计 算 机 程序 按照 参考 依据 ， 开 展 系统 程序 处 理 ， 将 影 
视 片 段 中 的 画面 按照 每 一 帧 清晰 选择 、 模 糊 性 选择 两 重 化 对 
比 ， 并 对 比 效 果 最 佳 的 影视 处 理 方案 ， 实 现 影视 作品 处 理 的 
综合 化 处 理 ， 新 型 画面 处 理 结构 的 综合 运用 ， 为 现代 影视 作 
品 的 研究 带 来 更 灵活 的 处 理 措施 。 

三 维 技术 在 影视 制作 中 的 应 用 ， 将 实现 三 维 画 面 处 理 技 
术 的 系统 性 规划 ， 在 现 有 技术 之 上 增加 其 中 三 维 技术 的 画面 
处 理 灵活 度 。 例 如 : 多 重 画 面 同时 运作 处 理 效果 ， 系 统 研究 
将 三 维 技术 作为 新 技术 研究 的 主要 构成 形式 ， 为 其 带 来 更 加 
广阔 的 程序 研究 信息 , 从 而 实现 现代 结构 体系 的 综合 式 探索 。 
这 也 是 新 技术 与 社会 程序 深入 融合 的 直接 体现 。 
3.2 虚拟 现实 技术 的 实际 应 用 及 未 来 发 展 趋向 
3.2.1 文化 处 理应 用 

虚拟 现实 技术 与 三 维 动画 技术 相 比 ， 更 注重 网 络 程序 画 
看 的 还 原 ， 实 现 程序 结构 的 综合 式 运转 。 虚 拟 现实 技术 这 一 
还 原 优 势 , 成 为 社会 文化 管理 工作 开展 的 主要 技术 应 用 依据 。 
依据 对 书画 作品 中 绘画 内 容 的 研究 来 看 ， 研 究 人 员 依 据 绘画 
部 分 内 容 ， 采 用 虚拟 三 维 坐标 场景 还 原 手段 ， 能 够 恢复 文化 
作品 的 整体 。 正 是 由 于 虚拟 现实 技术 的 这 一 优势 ， 为 现代 文 
化 样式 恢复 工作 带 来 了 更 广阔 的 参考 价值 ， 实 现 现 代 文 化 处 
理 技术 处 理 精确 度 的 提升 。 

虚拟 环境 信息 的 综合 处 理 ， 将 带 来 虚拟 信息 资源 的 综合 
处 理 ， 未 来 虚拟 现实 技术 的 综合 应 用 ， 将 逐步 实现 系统 程序 
画面 恢复 、 表 情 还 原 以 及 画面 信息 处 理 的 文化 处 理 程序 ， 为 
现代 社会 文化 的 继承 与 发 展 提供 技术 保障 。 
3.2.2 计算 程序 开发 应 用 

在 计算 机 程序 开发 中 , 虚拟 现实 技术 也 发 挥 着 重要 作用 。 
我 们 将 计算 机 程序 开发 认为 是 虚拟 现实 技术 母体 的 自身 二 次 
研发 ， 虚 拟 现实 技术 中 感官 互动 、 信 息 系 统 化 传导 等 优势 ， 
能 够 与 计算 机 程序 无 条 件 融 合 , 降低 系统 程序 开发 融合 阻碍 ， 


堂 带 来 了 更 充实 的 设计 新 体验 ， 同时， 虚拟 现实 技术 的 实践 
外 部 要 素 ， 在 未 来 的 发 展 中 ,将 逐步 缩减 教育 课堂 虚拟 现实 
技术 应 用 的 局 限 。 如 ， 应 用 虚拟 眼镜 代替 全 封闭 的 头套 ， 这 
样 的 技术 设计 转变 ， 将 会 降低 虚拟 现实 技术 实际 应 用 的 投资 
成 本 ， 提 升 技术 应 用 的 广度 ， 这 是 虚拟 现实 新 技术 与 现代 教 
育 体系 相 融 合 深度 拓展 的 重要 标志 。 
结语 

综 上 所 述 ， 三 维 动画 与 虚拟 现实 技术 是 现代 数字 化 技术 
网 络 融 合 的 创新 代表 。 在 此 基础 上 ， 本 文 结合 三 维 动画 与 虚 
拟 现实 技术 的 基础 性 理论 , 对 两 种 技术 有 了 初步 了 解 , 同时， 
融合 新 技术 在 我 国 发 展 的 现状 趋势 ， 对 三 维 动画 与 虚拟 现实 
技术 在 社会 各 个 领域 中 实际 应 用 以 及 技术 未 来 应 用 趋势 进行 
探究 ， 实 现 新 技术 与 社会 发 展 需要 的 相互 融合 。 因 此 ， 过 三 
维 动画 与 虚拟 现实 技术 的 探究 ， 是 寻找 到 的 社会 发 展开 发 新 
技术 的 动力 支撑 要 素 。 响 
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